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' QUE SE PASSE-T-ILAVEC TA PEAU ?

Parfois, ta peau peut devenir un peu rouge, séche, irritée et présenter

de petits reliefs.

On pourrait méme avoir limpression que de minuscules fourmisy rampent !
' ' Cest parce que tu as ce qu'on appelle de leczéma.

Mais ce n'est pas grave | Beaucoup d'autres enfants lont aussi. Leczéma n'est pas
contagieu, il ne faut donc pas t'inquiéter.

Cela signifie simplement que le bouclier spécial de ta peau a besoin d'un peu

' ' d'aide supplémentaire.
Ta peau est comme un costume de super-héros qui te protége, mais parfois ce .
costume devient un peu sec, et c'est ce qui e rend irritant. Mais devine quoi ? @
Nous avons une solution secréte pour t'aider !

Cette creme spéciale s’appelle un baume. C’est comme une potion
superpuissante pour ta peau !

Ce baume aide a réparer le costume de super-héros de ta peau et a lagarder

douce et forte. Il faut utiliser ce baume tous les jours, matin et soir, tout comme tu

te brosses les dents. Méme sita peau ne te démange pas, tu dois quand méme

utiliser le baume, tout comme tu te brosses les dents méme si elles ne font pas

mal. Il s'agit de garder ta peau saine et forte !

Et devine quoi 7 Nous allons jouer a des jeux amusants pour en apprendre encore
plus sur les soins a apporter ata super peau !

Chaque jeu contient un conseil secret caché alintérieur, qui n'attend que toi
pour le découvrir !

Prét(e) a jouer, apprendre et prendre le contrdle de ton eczéma ? C’est parti!

O
N
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INSTRUCTIONS DE JEU:
LES JEUX DE LEQUIPE LIPIKAR

Objectif du jeu:

Le but des JEUX DE LEQUIPE LIPIKAR est de compléter
trois défis amusants, de découvrir des conseils sur la facon
d'appliquer ton baume Lipikar de La Roche-Posay,

et de collecter des médailles. Une fois tous les défis terminés,
tu auras un ensemble complet de conseils de soin de la peau
pour t'aider !

Comment jouer:

Présentation du jeu : Le jeu se compose de trois défis principaux,
chacun li¢ aunanimal :

* Le jeu du labyrinthe : Aide un des animaux de U'EQUIPE LIPIKAR a
trouver son chemin a travers le labyrinthe.

‘Le Jeu de Mots Mélés : Résous le puzzle de mots mélés pour trouver
les noms des différents animaux de LEQUIPE LIPIKAR.

* Le Jeu Relie les points : Relie les points pour révéler 'image de ['un
des animaux de LEQUIPE LIPIKAR.

Pour chaque défi que tu réussis, tu découvriras un conseil pour prendre
soin de ta peau.

Collecte des médailles:

Une fois que tu auras terminé les trois jeux, tu auras un

ensemble complet de conseils pour appliquer ton baume *
efficacement. V
).
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JEU DU LABYRINTHE ‘

Aide la petite grenouille a trouver son chemin a travers le labyrinthe jusqu'a la sortie.

Coche cette case situ as

SAUVE LACRENOUILLE

DECOUVRE UN CONSEIL

UTILISE UN SAVON DOUX,
EVITE LES SAVONS DURS
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JEU DU LABYRINTHE

Aide le petit lion a trouver son chemin a travers le labyrinthe jusqu’a la sortie.

Coche cette case situas
SAUVE LE LION

DECOUVRE UN CONSEIL

aTe
FEShE APPLIQUE TON BAUME
SPECIAL CHAQUE JOUR

A A
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JEU DE MOTS MELES

Trouve les noms des animaux et leurs prénoms cachés dans la grille.
Voici les noms que tu dois chercher, encercle-les une fois que tu les as trouvés |

W
N
Chameau> < Flora >

Flamant rose < Gigi >< Barry
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JEU DE MOTS MELES
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Coche cette case situ as

Q TROUVE LES
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JEU RELIE LES POINTS

Relie les points pour révéler l'animal.
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Coche cette case )

SITUAS DESSINE LAGIRAFE
DECOUVRE UN CONSEIL
APRES LA DOUCHE, SECHE

EN TAPOTANT, NE FROTTE PAS
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JEU RELIE LES POINTS

Relie les points pour révéler l'animal.
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Coche cette case

SITUAS DESSINE LE FLAMANT ROSE

DECOUVRE UN CONSEIL
@ APPLIQUE TON BAUME

IMMEDIATEMENT APRES LA DOUCHE,
AVANT DE SORTIR DE LA SALLE DE BAIN
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JEU RELIE LES POINTS

Relie les points pour révéler l'animal.
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Coche cette case

SITUAS DESSINE LOURS

DECOUVRE UN CONSEIL

/g] PORTE DES VETEMENTS PROPRES ET
CONFORTABLES EN COTON
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JEU RELIE LES POINTS

Relie les points pour révéler l'animal.
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Coche cette case

SITUAS DESSINE LACRENOUILLE

DECOUVRE UN CONSEIL

(== GARDE TA CHAMBRE FRAICHE
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JEU RELIE LES POINTS

Relie les points pour révéler l'animal.
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Coche cette case

SITUAS DESSINE LASOURIS

DECOUVRE UN CONSEIL

o°r RESTE ELOIGNE DE LA POUSSIERE,

©
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JEU RELIE LES POINTS

Relie les points pour révéler l'animal.
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Coche cette case

SITUAS DESSINE LE CHAMEAU

DECOUVRE UN CONSEIL
RINCE-TOI APRES LA BAIGNADE A LA

PISCINEOU ALAMER
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JEU RELIELES POINTS

Relie les points pour révéler l'animal.
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Coche cette case

SITUAS DESSINE LE LION

DECOUVRE UN CONSEIL
ﬁ PRENDS UNE DOUCHE ET APPLIQUE TON
BAUME APRES AVOIR FAIT DU SPORT
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JEU RELIELES POINTS

Relie les points pour révéler l'animal.
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Coche cette case

SITUAS DESSINE LE DRAGON

BRAVO!

Tu as terminé tous les jeux et tu es maintenant un Super-

Héros de la peau ! Tourne la page pour relire tous les conseils
que tu as découverts et célébrer ton succes.
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CONSEILS

Utilise un savon douyx, évite les savons durs.

Utilise ton baume spécial chaque jour.

Prends des douches rapides, évite les bains chauds.
Apreés la douche, séche en tapotant, ne frotte pas.

Applique ton baume immédiatement aprés la douche,
avant de sortir de la salle de bain.

Porte des vétements propres et confortables en coton.

Garde ta chambre fraiche.

Reste éloigné de la poussiére, de la fumée et des poils d’animaux.
Rince-toi aprés la baignade a la piscine ou a la mer.

Prends une douche et applique ton baume
apres avoir fait du sport.

N’OUBLIE PAS, TA PEAU EST UNIQUE,

ALORS PRENDS SOIN D’ELLE
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